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tos -que, seguro, están. muy 
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las- y leer este batinúmero de 
Top Kids que tiene de todo: un 
MR E 
pelos de punta; las novedades 
de las distintas consolas y los 
trucos que te permitirán llegar 
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Y por supuesto, las respuestas 
a todas las consultas que us- 
MA Rs) 
fuera poco, además, un nuevo 
tomic para coleccionar: el 
Battlewave. ; 
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páginas de Top Kids te espe- 
ran... ¿qué hacés, que no estás 
leyéndolas ya? 
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l aguerrido enfrentó a las tropas de Shao Kahn. 
pesar de que comparte sus ideas y su lucha E 
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pesar de que su aspecto -sobre todo, su expre- 
_sión- infunde terror, Stryker no es tan malo. Y así 
lo demuestran algunas de sus actitudes y, tam- 
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» Friendship: esta friendship es una de las 
mejores. Stryker detendrá el tráfico con un cartel 
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ABRÓCHENSE LOS CINTURONES — 


Este es absolutamente el mejor Destruction 
NEUE A e 
OI EM OO 

(E A ES 
relacionado con la destrucción y con las carreras 
de autos. ¿Conocés las famosas carreras del Nascar 
o del Daytona que se llevan a cabo en los Estados Unidos? 

Bueno, esto es algo así. Mantiene el mismo estilo que el 
PS AO A EE 
todo en los videos y que luego salió en versión hogareña para 
el sistema de 32 bit Sega Saturn- y que el Nascar, el excelente 
game de PC. 
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hacerle el aguante a choques y golpes muy fuertes. Se corren 
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de este game, seguirás jugando aunque sea para chocar Vi 
destruir a todos los autos de tus oponentes. Si se produce un 
A E ET o y 
AI E NC aii 
A a AN : 

SR E sencillas pero están 
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asfalto, los colores y calcomanías de los autos y las tribunas 
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Esta es una de las tantas pantallas que tiene 
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Este es uno de los únicos juegos de carrera que te da puntos por 
ES E E E 
[PT EEC EDS Eo 
E E E E O e or MON 
a otra cosa. 

La cantidad de opciones de juego son muchísimas. Es en este 
E TS ER ER 
SS IAE O 
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niveles de dificultad a los que le corresponde una pista a cada uno. 
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bios, el peso, las ruedas, y muchísimas cosas más, hasta un mini 
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mismo o como oponente en el juego. 
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*The Bowl”, donde te encontrás en un gran círculo 
Si O OS 
El campeonato normal es definitivamente el mejor. 
Por supuesto, también podrás ubicar la vista del con- 
aloe 

E A ec 
la carrera, sólo tres o cuatro, y el resto está dedicado 
e e io o 
puntos que llevás conseguidos en esa pista, la canti- 
dad de vueltas, la posición de tu auto y las partes 
chocadas y dañadas de tu vehículo ara O] 
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dable para los que les gustan los games de autos y, 
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¡Destruction Derby es una masa! 
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Street Fighter. Un nombre que hizo historia en el mundo de los 
videogames. Marc— el inicio de uno de los géneros que, muy poco 
tiempo después, se convertiría en el más exitoso de la industria: los 
MER ET ENE ER ES 
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más de siete Street Fighters que, a pesar de presentar diferencias en 
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¿MÁS VALE VIEJO CONOCIDO QUE NUEVO POR CONOCER? 


Quizás no. Pero este viejo conocido es, sin duda, digno de visitar. 
Nosotros -como seguramente muchos de ustedes- esperábamos encon- 
HERA ANA LEN A 
Capcom decide, una vez más, retocar su creación. Pero no te confundas, 
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Bueno, pero ahora hay que concentrarnos en lo nuestro. Para. 
empezar, Alpha 2 cuenta con ocho personajes "nuevos". Nos expli- 
camos: tres de los ocho son Dam, Bison y Akuma, que en Alpha 1 
SES E A AAA 
que están también en SF2. Los tres restantes son Rolento, falar 
y Gen. 

Rolento es un luchador que proviene de la banda Mad Geal 
Fight. Parece un soldado y entremezcla sus tomas con granat 

bastón para atacar. Para que te des una idea, su forma 
MES TC NE EEN Ellel O 
ETE NE ER TO 
AR) EE A ES STA CELE 
Chung Li. 
En cuanto a Gen, te contamos que es un anciano luchador que, al ¡ El 
que Rolento, proviene de Final Fight. Sus ataques son, en su mayoría, 
PSN EEES 
luchador se destaca por tener la habilidad de cambiar sus tomas por 
otras completamente nuevas a lo largo de todo el torneo. 

Como lo indicamos anteriormente, Zangief y Dhalsim vuelven al 
campo de batalla. Estos dos luchadores se encuentran casi intactos de 
EE Ade 










9 LO MEJOR PARA EL FINAL 

Otra de las innovaciones es el nuevo sistema de combos. Para comen- 
NS deben TES EAN A AA a El 

e o dos de patada y uno de golpe; o dos de golpe y 

EE NS EE 
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ION ya que es sabido que SF3 está programándose. La 
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dicho sea de paso, es lo mejor y con su total de 18 personajes, sin duda, 

lo más variado de la serie. 
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(CTE ESE EN E ER ES 
espectaculares, una velocidad brutal, unas pantallas 
gigantes y perfectas y...¿qué obtendrás? Nada más y 
nada menos que un juego para Sega Saturn, titulado 
ANA ERAN EUA REA 
Se podría decir que este game está basado en el Wipe 
Out, para el Sony Playstation, que a su vez tomó como 
idea al genial F-Zero de SNES. Lo que reflejan los pro- 
gramadores de estos games es una posible idea sobre el 
futuro. Los juegos de carrera, en su mayoría, ya no se 
desarrollan sobre cuatro ruedas o sobre pistas hechas 
de asfalto, sino que ahora se manejan naves voladoras 
CUCA ESOS 
hielo hasta lagos de lava. 

Un juego innovador siem 
Er E 
ellos. Para que e 
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¿QUÁMES SABER ALGO MÁS? 
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Al principio CORE EN A UE E e 


RO SO AECA NA ES 
y se A IS y Variados lugares. En total son once 
extensas pistas, en las que podrás ver pisos de hielo, lagos de agua o 

|, pistas futuristas, entre muchas otras. También, de acuerdo con el 








En esta foto podemos ver un escenario 
desarrollado en una calle del futuro. 





lugar en donde te encuentres, podrás hacer diferentes cosas. Por ejem- 
plo, en el mundo de hielo llamado “Glacies”, será bastante difícil con- 
trolar tu nave; aunque la ventaja es que podrás manejar en las paredes 
de dicha pantalla. En otra ocasión, te encontrarás en el mundo 
“Evaflammas”, donde la superficie del suelo está cubierta por lava 
proveniente.de cientos de volcanes. De esos volcanes, asu vez, tendrás 
CAERSE IN ASIS SNS E EE 
IEEE UNE SES 
Las naves diseñadas para este game son totalmente aerodinámicas, 
E NEAL E EEE E ES 
ETE E AICA 
AER ESO ET AA NS 
clasificación; o bien tener la oportunidad de correr para quebrar un 
AE EEE LERMA 
ER A EE EE ES Ml El Et de 
juego, la pantalla se dividirá en dos y en cada una de ellas e 
Mile 
¡Ah! Nos olvidábamos de mencionarte lo más atrayente del game. 
IE ASS ERES LS EE ASAS 
la oportunidad de dispararle misiles. Cuidado, no son ilimitados. En 
EEE TEE E E ES cis 
Seguro que te estarás preguntando cómo te enterás mientras estás 
EEE jugando de cuál es tu puntaje o de en qué parte de la carrera estás. No 
RS LT o e ALAS LOd los datos que te proporciona el game en pantalla 
O E TO son extremadamente completos. En la parte superior podrás ver las 
E . vueltas que te faltan, la posición de tu nave, el puntaje, la cantidad de 
misiles que disponés, la energía que te queda y a la velocidad que estás 





Estamos conduciendo a 300 km/h en una de 
las pantallas de hielo del mundo Glacies. 





corriendo, que muchas veces es mayor a los 300 kilómetros por hora. Luego, en la parte TREN EEES 
A E E ERES EEE OE 
UE Ri 
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SOS EE MO NE ERAN NE IAS más se puede pedir? 
SR E EE E ENS EAS ocurrió casi lo mismo que con el 
Daytona. Los gráficos generales del game son muy buenos, pero los del background (fondos de pantalla) son bastante 
precarios. Es una lástima, porque la capacidad de este sistema es lo suficientemente buena como para TE EM 
ia EE EME  E EEE MA ARS E ha producido un muy buen 
SR E ER AS E IEA EEN 
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PLAYSTATION 


In the Hunt fue uno de los juegos que anunciaron con 
más anticipación su traspaso desde los arcades a un sis- 
tema hogareño. En el Consumer Electronic Show (€ES), la 
espectacular exposición de electrónica que se realiza cada 
E E A EEE 
"EI E EEE ESA E 
Allo 

Esta presentación fue en vano ya que el juego nunca 
salió para este sistema. Sin embargo, ahora, el sueño de 
muchos fans de este game se cumplió, pero esta vez el 
TI CO NA E dd Ela 

TER MATAS ES al 
que es del estilo “Shooter”, de disparos. Pero ojo, que no 
se trata de cualquier juego de este tipo. In The Hunt es 
SA SENA A 
EU) ARS SE) A 
A SEN EE NE O 

OR EA EE ES 
mente armado a través de seis extensos y complicadísi- 
mos niveles, que te romperán la cabeza. Estas pantallas 
son increíblemente difíciles y también requieren deci- 
SA EII E EAS E ae 
botones todo el tiempo, como se acostumbra a ver en los 
shooters comunes. 


TODA UNA AVENTURA SUBMARINA. 


En el aspecto gráfico, te podemos decir que los progra- 
madores realizaron un muy buen trabajo, detallado y 
variado. Las pantallas están constantemente repletas de 
enemigos que sólo tienen una idea en mente: eliminar a 
E ETA 

A lo largo del juego, podrás obtener una gran cantidad 


de “power ups”, o elementos que mejoran la calidad 
PTAS SEE ES 
E E A Tolo EE o A 
tos tipos de armamento, podrán ser hacia arriba, abajo 
y adelante. 

El submarino que manejás, obviamente puede movi- 
ASIS EE EE 
A ESE IES 
SE 

MOS A EE IV ETE ER AY 
AENA IES ES ENE A! 
MET NES Al A OA E! 
una ventaja, ya que, de esta manera, tendrás la opor- 
ER a A 
LASER IR A ile Mi EIA 
hasta terminar en el aburrimiento. 


UN CLÁSICO 


Si, este es un auténtico “clásico” del mundo de los 
arcades que ahora puede llegar a estar en tu propia 
EE E E AA E Ae 
AS E EA A ETE 
A A EE E AE 
excelentes, y ni hablar de la diversión y la acción que 
experimentarás a lo largo de las seis misiones que se 
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Si sos un fan de los shooters, como por ejemplo el 
R-Type, Gradius o Darius Twin, no dudes en buscar 
SORA AA EN A 


























lente definición. En cuanto al sonido, éste tiene una a 


LA MARAVILLA DE CAPCOM CONTINÚA 


Mal 
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Luego de haber escrito grandes cantidades de rumores e 
a AS 
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Playstation. 
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be a gráficos y el sonido. El 
NA 
ES ES tiene algo 
PE 

El control es muy bueno y las imágenes tienen una exce- 
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a medida que te acerques a tu oponente. 

a o o es 
A O 
a o a cal 
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SO e 
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Departamento de Policía Raccoon. Ellos deben buscar a un 

o a oe 


A 
A SO TOS LONE NEE 
tro no pueden salir y se dan cuenta de que allí se encontra- es interminable. En realidad no es así. La mansión es enorme, y 


SS en total, la extensión del juego es más o menos como el Alone 
EE e ol personaje que elijas. Si A ANT 


seleccionás a Jill, podrás portar más armas y cosas útiles para 

NS AN 

un E EEE OS dl a Resident Evil, un título más que se suma a la lista de los 

Peas mas golpes que Jill, podrás ser ayudado por Rebecca recomendados para el Sony Playstation. Es largo, tiene una cali- 
ie De OS Ea Cl O 

bar e e rompecabezas. 

Los increíbles gráficos están creados en tres A A AS MN A 

pS EEE A A O A 


SR O ES SS personajes con | E E ERAS ae) 
E ON intermedia. 
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AE E EN E EA (E ES 
EE ESE NI A AS 
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BURLA Non ; 
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por ejemplo el Final Fantasy 3, o el Chrono Trigger. Pero con 
NT ER A CRA E EE CUE 
E Ea o ES 
fica de estos dos juegos es increíble (acuérdense de que esta- 
E EN E OE O 
LO. 
Millones de efectos como scalling (ampliación o disminución 
CORE E EE O A 
AcM AO OR IA EEO OS 
de paisajes, pueblos, montañas, y muchos mundos fantásti- 
SC E o E UE MS 
buenísimo es el paralax scrolling de las pantallas (esto se pro- 
OE EN CS 
trarias a distintas velocidades, creando un efecto de tridimen- 
sión. En el caso que nos ocupa, la cantidad es de 10 fondos.) 
Además de la terrible calidad gráfica, este juego posee unos 
efectos de sonido espectaculares. En total, tiene 48 megas de 
memoria, de los cuales 16 han sido utilizados para crear 
A EN E CT AE 
E ARES Ec oo 
E E A RS IATA NO 
A EE E RI REE 
PAE SER ES O E O RR 
testeo de sonido. 


PON CON CO 


MOE O o SE 
un personaje llamado Kres, un joven guerrero que un día fue 
O O A ENE 
regresar a su aldea encuentra todo destruido. Los causantes 
ASE ERE EEE NARA 


amuleto hace posible liberar un peligroso y gigantesco 
demonio que fue atrapado hace 100 años. 
Luego, los malvados guerreros regresan y atrapan a Kres. Le 
MANE AENA E MA 
rarse, éste causa un terrible desastre. Finalmente, lo que hay 
que hacer es ir de vuelta al pasado y evitar que el monstruo 
SAN 
A MS SR E O E CA 
manejás solamente a Kres, el personaje principal. Sus com- 
pañeros te seguirán y ayudarán, pero no los podrás manejar 
directamente, sino que les tendrás que dar diferentes 
A SR E E PERE Ri 
A A 
E A 

Ya hemos idolatrado bastante a este juego y es hora de 
CAER TARA NE UR O 
SSI ME A EEC ER a 
ARE ACUC 
veces, aburrido. Hay una especie de magia que evita que 
pelees con muchos de tus enemigos, eliminándolos 
SS ES E la 
ES E EAT MEA ol TM tele lo) 
el juego. Para evitar esto, tendrás que pensar e idear toda 
MER CIAon 


EN SÍNTESIS. 


IE RS AI da A 
SER E ERE A A 
e ice ETA 
ES E NN ON 
demuestra que tiene la capacidad necesaria para hacer un 
MES E 

Es muy recomendable y siempre recuerden que para jugar 
este tipo de games hay que tener conocimientos de inglés, 
debido a las historias y diálogos que tiene incluidos, obvia- 
mente, en la lengua de Shakespeare. Ahora está en Japón 
aunque esperamos, ansiosos, que salga en Estados Unidos 
para que también lo podamos tener nosotros. 
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SATURN 


Shin Megami, llega para el Sega Saturn a los Estados 

AS e O 
A EN 
NN e oo 
sa de este juego para el sistema de 32-bit Sega Saturn. 
Por eso, aparte de los difíciles elementos del estilo RPG 
e 
SS A NS da 
dos al inglés, en su versión para los Estados Unidos. Para 
A ER EE E O A 
ramente todos, debido a que pertenece a Japón), no se 
sientan mal, 

O A AENA 
E E O A Es LL 
ES 
exagerando sólo un poco. Atlus, la editora de estos 
BE EA 

e eN 

A RS a 
o o a 

o A 
lugares y descifrando misterios, algunos simples y otros 
más complicados. Tendrás que investigar todo y hablar 
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Shadowrun, este game tiene muchas cosas fantásticas y 
sobrenaturales. 
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A O RA E 
Luego de tomar un café, van a la biblioteca a buscar un 
A A E O ES 
E e 
E a e io 
MR 
cuenta de que se había olvidado la tarjeta para retirar 
SN RI EA 
regresás solo a tu casa, un extraño hombre te dice que le 
ASS O 
EE E 
E MT A OS 
A aa 
ER o o 
EE 
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E AOS 
mente dañado, decide devolverte a la Tierra, pero en el 
cuerpo de otra persona. Cuando te despertás, te encon- 
LES o a os 
E 
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Su alma no está contenta ante la decisión de La Muerte. Vos, 
E O O E Es tale E 
pe ENEE EE 
a E TO 
EA ESE EI eo o NE 
E EA E o ENE) 


A CIO 


Como te darás cuenta, este game tiene una historia muy com- 
ERRE SER li A 
A SS a 
Re 
ciones diseñadas en tres dimensiones. 
Sc E A 
EA ES O OS 
o os 
E O o 

En Japón saldrá EAS 
CS RS del 
eo) 


LA 











. Me .. basin 
| y les escribo con mi her- 
' mano Pablo. Les pedimos 
| que respondan las si- 
iS a del 


y tacos la fatality 
- de Kung Lao y Reptile. 
4) ad ponen a 


K tan , en el Mega Drive? 


ro que respondan 
E ato porque soy un 
fanático de Top Kids. 


Sebastián Andreu 
vide : 


Respuestas 
Tenemos muchas pregun- 
tas así que, además de 
decir gracias por lo que 
vos y tu hermano dicen 
| en la carta, vamos a ir 
- directamente a las 
| respuestas. Anoten que 
ahí van: 

o Rayden: mantené 

a tado el botón de piña 
| alta por 10 segundos y 
- soltalo al lado de tu opo- 


One. 


- Baraka: os apreta- 


hacé 3 veces atrás, . 
a On el botón de 


a Johnny e a 
- 8 veces abajo, £ veces 
e adelante ed el botón de 




















Sub Zero: congelalo con 
el hielo eterno (adelante, 
adelante, abajo y patada 
alta) y luego hacé ade- 
lante, adelante, abajo, 
adelante, adelante y 
apretá el botón de piña 
alta. Todo esto, pegado a 
tu adversario. 

3) Kung Lao: mantené 
defensa y apretá 3 veces 
adelante y después el 
botón de patada baja. 
Distancia: alrededor de 2 
pasos de tu adversario. 
Reptile: a una distancia 
de 3 0 4 pasos, hacé 
atrás, atrás, abajo y 
apretá el botón de piña 
baja. 

4) Lamentamos decirte 
que Ermac, Scorpion y 
Kitana -al igual que 
Jade, Mileena, etc.- no 
están en la versión del 
MK 3 disponible para 
Mega. Por el momento, 
en la única consola que 
está disponible el MK 3 
Ultimate es en Sega 
Saturn. 





















Pregunta 


Hola. Me llamo Matías y 
les escribo para pedirles 
los siguientes trucos del 
Mortal Kombat 3. 

1) ¿Cómo hacer para 
Jugar con Scorpion en el 
MK 32 


-= 2) ¿Cómo hacer para 
pr 


Jugar con Kitana en el 
UK 3? 

3) ¿Y con Mileena? 

4) ¿Cómo juego con Noob 
Saibot y Jade en el 
MKS? 

Ojalá publiquen mi carta 


A 3 ción es Top Questl i 
















Pto ds) 
y yusita dar 0n+ 





a su ta ES , 


y me den “pronto las 
respuestas. Chau. — a 
Matías Javier Gómez de la Torre 

San Martín, Mendoza. 


spuosia o 
A preguntas concretas, a 
respuestas concretas. 

1) No. 

2) No. 

Í) No. 

4) No. 

Ahora le explicamos: 

estos personajes se 
encuentran únicamente 
en el MK 3 Ultimate. El 
único que podés . o 
encontrar en el MK 3 
“común” es a Noob 
Saibot. Pero no para con- o 
trolarlo, sino para. luchar : 
contra él. Si tenés 
muchas ganas de jugar 
contra estos luchadores, 
no tenés más que ira los 
videos más cercanos a tu 
domicilio. O comprarte (o : 
conseguir) un Saturn. 





Pregunta : 
Soy Juan Manuel y tengo a 
11 años. Vivo en A 
Córdoba y les escribo 
para preguntarles trucos 
del MK IL Ahí van: 
1) La babality de Kitana. 
2) La decapitación de 
Kung Lao. 

3) Las fatalities de 
Rayden. 

Estos trucos son para 
Sega Genesis. Les estaré 
muy agreadecidos si pu. 
blican mi carta. Su 
revista está súper y no 
me la pierdo nunca. 
Saludos a todos los que 











Respuesta 
No tenés nada que agrade- 
 Cernos. Estas páginas son 
exclusivas de nuestros lec- 
tores y nosotros sólo esta- 
mos para atender todas sus 
dudas. Gracias por lo de 


“súper” y ahora vamos a lo. 


que te interesa. 
1) Para hacer la babality 
de Kitana Primero te recor- 
damos que no tenés que 
- apretar el botón de piña 
durante el round. Para eje- 
-—cutarla apretá 4 veces 
abajo y el botón de patada 
pa 
-2) Para cortarle la cabeza 
con Kung Lao, tenés que 
_ irte bien lejos, mantener 
apretado el botón de piña 
baja, hacer 3 veces atrás, 
una adelante y soltar el 
botón de piña baja. Cuando 
lo hagas, Kung Lao arro- 
Jjará el sombrero y antes de 
que esté por pegarle a bu 
enemigo hacé arriba para 
que el sombrero consiga 
finalmente cortarle la 
cabeza. De lo contrario, le 
pegará pero no le hará la 
fatality. 
3) Nos pedís las dos fatali- 
ties de Rayden. Una de 
ellas ya fue contestada en 
la carta de Sebastián 
Andreu. La otra se consigue 
manteniendo apretado 
durante 4 segundos el 
botón de patada baja, solta- 
lo junto a tu adversario y 
cuando lo comience a elec- 
trocutar, tenés que apretar 
Patada alta, defensa y pata- 
da baja. Tenés que hacerlo 
rápidamente y varias veces 
para que explote. 
Esperamos que te salga 
todo lo que pediste. 


Pregunta 


Queridos amigos de Top 
Kids. : 
Me llamo Guido Giordano. 


Esta es la primera carta 
-. que les escribo a la sec- 


ción Top Questions. 


Quería saber si hay algún 
- áruco para jugar con “Y. 
- Ermac, el Ninja rojo, en el 


MK 3. Si existe, ¿me lo 
pueden decir? Además, 
¿hay elgún truco para 
jugar con los personajes 






- del MK 3 de máquinas de a 


salón en el Sega Genesis? 
¡Ah! ¿Y se puede jugar 
con Noob Saibot en el MK 
3? ¿Va a salir el MK 42? 
¿Cuando? 

¿se puede jugar con 
Rayden en el UK 52 

La revista está buenísima 
y nunca me la pierdo. 
Chau. Hasta la próxima. 
Guido Giordano 

Rosario, Santa Fe. 


Respuesta 


La diosa fortuna te sonríe 
ya que tu primera carta 
es respondida muy rápi- 
damente. Y a eso vamos. 
Se puede jugar con 
Ermac en el UK S 
“Ultimate” y no en el 
“común”. Los personajes 
del MK S, de las 
máquinas recreativas 


- (suponemos que te referís 


al Ultimate)», no están en 
el MK 3 de Sega. Con : 
Noob Saibat, lo único que 
podés hacer es 
enfrentarte a él. Con 
respecto al MK 4 y el por- 
venir del MK en general, 
se dicen muchas Cosas. 
Por ejemplo, MK Omega o 
WMK 3 Plus (+), que saldrá 
exclusivamente para el 


- Ultra 64 y también se 


habla del MK 4, que 
serán los personajes digi- 


- de cosas con Shang Tsun, 


> Preguala 
E Alá Les. SU e ul cala EA 


- contar más, el supuesto 


- que no llegamos a 8. S 


es lo más probable, e 


talizados de 
Sobre lo de 


- sabemos de dór 


versión 


- jugar con e, 





Puede ser que se Col 
dan con la friendshi 
Wightwolf. Sin embargo, 
quizás se pueda jugar co 
Rayden haciendo un par 
































Pero esto, por ahora, 
es más que o 


quiero hacerles algun 
preguntas del ME SÍ 
Mega. E 
1) ¿Cómo encuentro 


2) ¿Se puede en el MI 
de Mega jugar con 
Scorpion, Mileena, Reptile 
y Kitana? 
P.D.: perdonen las eo 
de ortografía. 
Mauro Corti, 
Capital 


Respuesta 


Estás perdonado por E Ss 
faltas. Y ahora, lo que : 
interesa. o 


... o. 


Contemos Juntos, pero no, 
parece que a ocho no lle- 
gan. Tenemos a Smoke, 
Motaro, Shao Kahn y... 
¿nos olvidamos de , 
alguien? ¡Sí! Noob Saibot. 

Y por las dudas, y para 





Rayden. Podría decirse 


5, y con suerte. Lo que 
creemos y, seguramente 


al igual que muchos chicos e 
(casi todas las cartas . 


tienen una pregunta 
relacionada con el 


tema), es que creas que 


Scorpion y todos los 
Perso. ajes de tu segun- 


UK 3 normal. iiiiitiiPero 
e son a Mortal 


robaba 

Hola. Me llamo Julio 
Yis£7 Mm "ini, tengo 
9 11OS y les escribo 

a para que me digan 
cómo hacer la fatality 
de Sonya, Cyrax, 
Sektor, Shang Tsung, 
Liu Kang y Nightwolf 
para el MK 3 de Sega. 
Si pueden, publíquenlos 
- en Top Kids de junio. 
| Julio César Zinni 

- Zapala, Neuquén. 


Respuesta 
Contestar todas tus 
dudas nos llevaría prác- 
ticamente toda la 
sección. Por eso dimos 
varios números con 
especiales de trucos del 
MK 3 (diciembre “95, 
enero “96 y febrero 
96). No obstante, 
- vamos a darte algunos 
para que no te sientas 
- defraudado. 
Sonya: Fatality: atrás, 
adelante, abajo y el 
botón de correr. 
- Distancia: cualquiera. 
Otra fatality de Sonya: 
mantené defensa y 
correr y apretá arriba, 
arriba, atrás, abajo. 
Distancia: lejos. 
Animality de Sonya: 
mantené golpe bajo y 
hacé atrás, adelante, 
abajo, adelante. Y soltá 
- el botón. Distancia: 
pegado. 
_Fatality de Kabal: 





apretá correr, defensa, 
defensa y patada alta. 


Distancia: pegado. 


Otra fatality de Kabal: 
abajo, abajo, atrás, ade- 
lante más el botón de 
defensa. Distancia: de 3 
2 5 pasos. 

Animality de Kabal: 
mantené golpe alto y 
hacé adelante, adelante, 
abajo, adelante y soltá 
el botón. Distancia: 
pegado. 

Fatality de Cyrax: man- 
tené defensa y hacé 
abajo, abajo, arriba, 
abajo y apretá el botón 
de piña alta. Distancia: 
cualquiera. 

Otra fatality de Cyrax: 
mantené defensa y pre- 
sioná abajo, abajo, ade- 
lante, arriba y apretá 
el botón de correr. 
Distancia: pegado. 
Animality de Cyrax: 
mantené defensa y 
hacé arriba £ veces, 
abajo £ veces. 
Distancia: pegado. 
¿Conforme? Cualquier 
duda, volvé a 
escribirnos. 


Pregunta 


Hola. Me llamo Diego, 
tengo 11 años y les 
comento que la revista 
está muy buena. 
Además, quisiera hacer- 
les algunas preguntas: 
1) ¿Cómo se elige a 
Smoke en el MK 3 para 
Mega? 

2) ¿Hay opciones secre- 
tas como el Kool Stuff 
de SNES pero para 


Mega? Si las hay, 


quisiera conocerlas. 
$) Descubrí que ponien- 
do el código 02468 


-9 en la pantalla de 


Versus, se consigue que 


no corra el tiempo. 
Sigan así. Hasta a : 
A 3 
: ¡aguante Top] Kids! 
pen Ferreyra 
Mafekín, Córdoba 


Respuesta 


Gracias por el mensaje 


de aguante y, en cuanto 
a tus preguntas, te deci- 
mos que: 

1) Tenés dos maneras 
de elegir a Smoke. La 
primera es haciendo un 
truco cuando encendés 
la máquina y la otra es 
activando las nuevas 
opciones que te daremos 
a continuación. A 
2) Sí. Están, existen . 
se sacan de la siguiente 
manera: para Smoke, 
tenés que apretar cuan- 


. do aparece el logo de 


UK, A) BD, DB, A, abajo, a 
A, B, B, A, abajo, arri- 
ba, arriba. 

Para las opciones que 
nos pedís, tendrás que 


hacer, en la pantalla 


donde aparecen “star” y 
“options”, la siguiente , 
secuencia: 

*Cheat: A, C, arriba, B, 
arriba, B, A, abajo. 
*Secret: B, A, abajo, 


izquierda, A, abajo, C, 


derecha, arriba, abajo. 
"Cilter Kode. €. 
derecha, A, izquierda, 
A, arriba. C, derecha, 
A, izquierda, A, arriba. 
Aparecerán tres 
opciones nuevas, donde 
podrás elegir si querés 
que estén activados los 
nuevos personajes. Pero 
para jugar, lo podés 
hacer únicamente de a 
dos. : E 
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rencias. ¿Cómo llegan a destino? Muy fácil: 


tarte el trámite- te damos esta serie de 
A E RA 
A SES 
dacción sita Pinto 3574 (1429) Capital. 
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1 NOESCIERTO, 
SHANG TSUNG 


Y LUEGO DE 
TU UNION 5 LA 
ANITERTERRESTRE A 
ALLA 
CAERAN RAZAS IE/NNRE. 


HU a UNTARO...¡wcioso WE 
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Y NO HUBIERA 





UE VETADO MAS5R ESTA | 
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ROMANTICO... 


REUNIDOS AQUI PASA 
ATESTIGUAR LA UNION 
DE ESTAMUJER Y EL 
TODOPODEROSO 
SHA 
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El capítulo más apasionante de este Battlewave ... 


- ¡COLECCIONABLA! 
¡Sí! enganchate en esta historia, extraé tu fascículo 
eguila mes a mes ' 
ARE ETE i 








A ES SR UA E 
ME DO IN MIE 
CNE IE UIC 
AE MER ERA OR A EME Gl 


estrella ha conseguido para ustedes... 


Parece que la gran N está preparan- 
do todo su arsenal para atacar como 
nunca antes se vio en el E3. Allí, presen- 
tará a las Américas su Nintendo 64, y 
según parece, tendrá más de una sorpresa. 
CTN RS EEC 
UE A MES 
El Mario RPG está a la vuelta de la 
esquina para tu SNES, y guiándome por lo 
que logré ver, apostaría hasta mi último 
CARE ES 
AE TE A 
64 tendría Ultimate MK3 entre sus títulos, 
se equivocaron. Pero no desesperen: la 
noticia es buena. Muy buena. Midway lan- 
AENA SO 
MK3 a la que llaman MK3+ (y también 
está en consideración el nombre Omega). 
Esta tendría todo tipo de innovaciones y 
nuevos personajes. 
ATM RE ETE AT 
Star Wars: Shadows of the Empire es real- 
AO E AS 
TNA NA LS 
mo a completarse y cuando finalmente 
MATAR UT EE EE 
SS IE O 
NANA on 
La conocidísima empresa Ocean firmó 
con Nintendo para hacer el juego para N64 
de la película Misión Imposible. 
nj 


NDA 





AA 


Grandes noticias para los fans del Playstation este 
mes. Resulta que Squaresoft, que anteriormente 
hacía juegos exclusivamente para Nintendo, está 

REEL AE RUE 
IN AA ERA AGS 


loso y, al parecer, ocuparía dos CDs. Imaginate lo | 


largo que debe ser. Pero ojo. Square sigue teniendo 
NATA ES MER ERA 
virtió en una empresa millonaria gracias a la gran 
DINERO ASE LT TEE EI 
para el N64, y según dicen contactos, deja a la ver- 


sión del Playstation en el barro. Eso va a ser difícil, 


AE AER E ER E 


IN E TE EUR REGIA 

por estas pampas no hay fecha definida, pero más le 

vale a Sony que planee lanzarlo, y no mucho | 
después que en Japón, ya que va a necesitar toda la 


ayuda que pueda para competir con el N64. 


A 
pa 


e E a 
ES LA E! 








La gran S planea lanzar para su Saturn el Ultimate Mortal Kombat 3. Midway está preparando 
la conversión y parece que está saliendo muy parecida a la TS Según dicen, tendrá todos 
SELENE A ET 


PUSH START | 
A 11:17: 





AR 


Sega planea lanzar, en Japón, dos nuevos jue- 
ER TA EN RRE AN 
RMN EA RE 
ERAS TA ETE NS 

personajes de la serie Sonic, entre los que se 
encuentran Knucles, Sonic y Tails, y también per- 
SA ANNA ESO 
DEAR SIE TR IAEA 
MEMES EEES EE 
ENE IA ER 
mo juego, pero te puedo adelantar que los per- 

EAS LESA A E id 

-son muy buenos. Se anunció que este game está 
siendo convertido para el Saturn. 

IE A EEN 

nuevo juego de lucha, WarGods, o dioses gue- 
EMOS RL 

un juego de lucha con la atmósfera de los MK, 
pero esta vez con acción en 3-D. Todavía no se 
aclara si este game será exclusivo del N64, pero 
Lo ART 
de todo esto y mucho más en el E3, al que asis- 
tiré para traerte la información... 





Hasta el mes que viene, y recuerden que cualquier consulta que deseen hacerme sólo 
tienen que escribir a la revista y yo la contestaré. 
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A US 
dla Moo 
las características del control 
increíblemente revolucionario 





A 


CON POCO VOCABULARIO 


La tecnología nunca deja de evolucionar. Y el campo 
de los video juegos no es ninguna excepción. En el área , 
gráfica, por ejemplo, los games no avanzan sólo cada  ' 
vez que sale un nuevo sistema con su mayor tec- 
nología, sino cada vez que aparece un nuevo título. 
Pero mientras el “aspecto exterior” (gráficos y sonido) 
CITAS EE AR AUTE 
ELEMENT: ALS 
años. Tanto es así que recientemente especialistas recal- 
caron este fenómeno de falta de jugabilidad (o de “AL” 
(REE ES OR 


ON 


Estos expertos dejaron en claro que a los juegos se los 
POT IAE TA MTERE TRAIIRNIR Lo ooT 


la cantidad de cosas que él 
llega a hacer. Y lo que llega a 
ERC ERES 
INCITA SINE El 
vocabulario- que crean la 
MTRS ET le 
y el software. 

AER 
troles convencionales, es que 
PER ES 
esta comunicación en dos for- 
mas fundamentales. Primero, 









la palanca d onal sólo 
entiende arriba, abajo, ade- 
lante y atrá cluyendo sus 










diagonales, 
8 direccio 

manejar un 
SENS 











EC E AS 
preestablecidas y es fácil darse 
UE RR ita! 
crear simuladores realistas. 
Segundo, las cruces direc- 
AER ES 
entienden únicamente el estar 
ES EE ECN ES 
RIRS IS 
corre, o no se corre para nada. 
USO OTE 
ía sean tan realistas y los 
juegos en sí tan simples. 
LESA 
E 
solución que cambiará la ma- 
nera de jugar para siempre... 


EL GRAN SALTO 


Gracias a un joystick que 
está situado en el centro del 
control, el N64 soluciona 
AO LEE 
DONE ET 
MOE MOE 
EAST 
TA 

(EEN ES 
este control es la capacidad 
de detectar “grados de 
movimiento”. Esto significa 
que, dependiendo de la 
intensidad con que se pre- 
sione la palanca hacia una 
dirección, el jugador podrá 
avanzar despacio, a una 


velocidad media o rápida. Un 
ejemplo claro de esto es el 
EI ESE 
mente la palanca, Mario va en 
ETE a El! 
aumenta, Mario camina o 
trota. Asimismo, si la palanca 
está apretada al máximo, 
ENE 
eo 
AS REA 
EE 
cionaria. Detrás del mismo, se 
encuentra un port (extensión) 
ERE EA 
Esto les permitirá a los 
jugadores no sólo grabar el 
avance de sus juegos sino que 
EE ICAO MT 
control, les grabará sus 
AE RE 
(TNA ELE] 
vas a lo de algún amigo, 
¡TREO Ra iS 
TIRA 
TO METE) TM TA 
NENE EE 
jugar de tu compañero. 


TRES POR UNO 


INE EEES 
A AAN 
senta una cruz direccional co- 
rriente o digital. Hay en total 
diez botones. Seis están situa- 
E EAT) A 
cuales (de color amarillo) 
AE ME! 
A ENEE 
cionar el punto de vista del 
IN ASS 
A EEE 
la parte superior hay dos 
ESSE 
y R del Snes. Debajo de la. 
PEER 
AAA AS 
MEME MER 
SECA ECTS 
gar hace uso de la palanca. 
AS ER 
EIN A O 
RL iioR 

CEE dl) 


tidad de botones y palancas 
CSL ENS 
decir que este control 

RES ES 
EDIC E 
que los programadores 
podrán elegir entre tres 
MUERE TS 
lizarlo para sus juegos. 
Agarrando las dos manijas 
de los costados, el control 
cumple la función de uno 
CMC 
Nes). También se pueden 
sostener la manija derecha y 
la del centro (SMario 64 y 
A TES 
[TALA VA O 
cuatro amarillos para elegir EIA 
E A lo se PRA OS A a 
pueden tomar las manijas 

central e izquierda -usadas por: JTKc 
TA MEE E para 
UNITE TNA bt | MO]? 
con la palanca, apunte con p Fe: 

la cruz direccional y haga 
IA 





EE A E 
de perspectiva o, simplemente, para usar 
en forma corriente. 











UN NUEVO CAPÍTULO 


Tomando las palabras del 
AAN o 
E PSA de 
IET 
ERA RA NE 
llave para una experiencia 
ER REA 
podemos decir que este es 
el cambio que no sólo va a 
AE 
forma en que se controlan 
los juegos, sino que también 
ESE E RS 
NO EA ACE 
ción entre el jugador y el 
game. ; 

AECE EE 
por Yamauchi fue: 'el que 
piense que este es sólo otro 
(o E E E 
video juegos'. ¿Palabras 
fuertes? Sí. ¿Tienen funda- 
E EN 
nosotros, sólo se nos ocurre 
una palabra. Simplemente, 
revolucionario. 


Ante ustedes, la famosa palanca analogue 





Un primerísimo plano del botón Z 


NINTENDO . iia 
Da d La ha 


AU ML Mao ES 
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Estamos contentos. Y claro, ustedes se pre- 
guntarán cuál es el motivo de nuestra felici- 
dad si, cuando uno agarra el diario o mira la 
tele, lo único que ve son pálidas y más páli- 
das. No es que a nosotros no nos afecten, pero 
lo cierto es que tenemos un motivo para estar 
contentos: ustedes. ¡Claro! Porque son us- 
tedes, nuestros fieles lectores, los que con sus 
cartas nos hacen darle para adelante a pesar 
de los problemas y los bardos. Por eso, los 
invitamos a que nos sigan escribiendo a Pinto 
3874 (1429) Capital -suponemos que ya 
tienen agendada nuestra nueva dirección 
pero, por las dudas, la repetimos- y a que nos 
sigan ayudando para hacer, juntos, esta nueva 
Top Kids. 





Recibimos la carta de nuestro amigo uruguayo Damián 
Verde. Nuestro lector, oriundo de la bella Montevideo, 
nos felicita por la revista, aunque nos aclara que “no las 
tengo todas. Las que me faltan, las leo en la casa de 
algún amigo”. Felicitamos al amigo por su solidaridad con 
Damián y, en cuanto a que la revista llega demasiado 
tarde al Uruguay, te decimos que estamos haciéndolo 
todo por tratar de estar lo más al día posible allá, en “la 
otra orilla”. Tu consulta ya la pasamos a la sección 
correspondiente (Top Questions) y, en cuanto al último 
párrafo de tu carta que hablaba del precio de la revista, 
suponemos que ahora estarás más que contento con los 
módicos 5$ que debés oblar por ella. 


o y la fina ironía 
“Aquí tengo quejas y elogios. Estuvieron muy lindos los 
muñecos de Motaro y Cyrax (ustedes saben cuando hablo 
irónicamente). En los rankings, SNES y 3DO no merecen 
los lugares que tienen en los que sí deberían estar Saturn 
y Sony. Desde octubre hasta marzo, revisé los Bla, bla, bla 
de Top Kids y había 4 quejas para el SNES y ninguna para 
el Sega, pero lo peor de todo es que ustedes siguen 
machacando con el SNES. Aunque debo reconocer que me 
encanta que pongan fotos en movimiento del MK 3 en el 
MK Review, Top Questions y Top Records”. 

Casi textual -esperamos, Ignacio Javier Mancini, que no 
te hayas enojado por un par de correcciones que hicimos 
a tu carta- publicamos tu misiva y que “in situ” respon- 
demos. Hace varios meses que no publicamos en la sec- 
ción Juego del mes ningún título de Nintendo. Revisá tu 
colección de Top Kids y volvé a escribirnos para decirnos 
si-no tenemos razón. En cuanto a tu fina ironía, la verdad 
es que nos gusta recibir cartas, aunque algunas de ellas 
nos “peguen palos”... con clase, como en tu caso. 

¡Ah! Y tus consultas para Top Questions, como así tam- 
bién tus mensajes para La pared, ya fueron debidamente 
derivados a las secciones mencionadas. ' 





1nos comentarios 
de la nueva Top Kids 
“¡Hola! Antes que nada, me quiero presentar. Mi nombre 





€s Carlos, tengo 17 años y léS cuento que cuando fui a 


comprar la revista, me sorprendí con los cambios que 
hicieron. Primero -y el principal-, el precio. Lo bajaron a 


>) — GINA 


Material escañeádo 
e da 





4,90$ y me parece correcto, debido a que antes yo no 
podía comprarla siempre ya que el precio era demasiado, 
demasiado alto. 

Pero bueno, ahora voy a hablar del número 25 de Top 
Kids, de las cosas que incluyeron, de las secciones que me 
gustan y también de otras que han sacado de la revista. 
La sección Top News está buena pero, por favor, pongan 
novedades de juegos de Mega. Por otro lado, no estoy de 
acuerdo conque sólo pongan 3 video games del mes en. 
lugar de 4, como era antes, y no entiendo cómo no ponen 
algunos que son de Mega como Toy Story y Batman 
Forever... y no les sigo nombrando porque no termino 
más. 

(...) Además, he visto que de la revista han sacado sec- 
ciones muy buenas, como la de deportes o Top Idolos y, 
en cuanto a La historia del Top Rock, me gustaría que 
pongan más música nacional. . 

(...) ¡Por favor! ¡Publiquen la carta! Esta es como la cuarta 
o quinta que mando. Chau y saludos para todos los que 
hacen Top Kids”. 

A pesar de que no nos gusta “mutilar” las cartas, debimos 
recortar un poco la de Carlos Hernán Rojas porque era, 
de verdad, muuuuyyyyyy larga. No obstante, creemos 
haber extraído lo principal que ya, estimado Carlos, te 
estamos contestando. Nos pone contentos que la baja del 
precio de tapa te haya favorecido como a otros millones 
de lectores (¿nos creerías miles?) que no podían comprar 
la revista por la suculenta inversión que presuponía ir al 
kiosco. Pero, para lograr reducir a la mitad el precio de 
tapa, tuvimos que “sacrificar” algunas cosas de Top Kids, 
como por ejemplo, las secciones que vos mencionás en tu 
carta. De todas maneras, confiamos en que con el tiempo 
podamos incluirlas nuevamente. 

En lo que se refiere a los juegos, lamentablemente no 
podemos dejar contentos a todos, aunque palabra de 
honor que así nos gustaría hacerlo. Tratamos de incluir 
games para todos los gustos. Lo mismo sucede con la 
música, aunque prometemos volver a publicar nacional 
para los próximos números. Y 
Por último, gracias por los saludos y, en cuanto a tu pre- 
gunta final, no podemos darte aún una respuesta firme. 
pero, si sucediera lo que vos preguntás, juramos que te lo 


comunicaremos a través de las páginas de la revista. 





gmático Mr. Reality 
Mr. Reality: recibimos tu carta y, a decir verdad, no te- 
nemos mucho que decir al respecto. Es tu opinión y la 
respetamos como tal, pero te aclaramos un punto: en la 
revista damos información de todas las consolas y sis- 
temas, ya sea desde las páginas de novedades o juegos 
del mes, como así también en las secciones en las que us- 
tedes nos consultan. Además, y a título de favor, nos gus- 
taría que la próxima vez firmes tu carta, ¿dale?. 


Y —” GIA $ 





' Clasi- 


A 


Gracias!!! 


¡Este pequeño recuadro titulado simplemente Gracias consta, como su nombre lo indica, de unas líneas de agradecimiento para todos 
aquellos que han escrito a los “Nuevos Desafíos” que, desde hace un tiempito, incluimos en la revista. Ante todo es para acusar recibo 

¡de las respuestas y pedirles que sigan participando aunque no hayan tenido suerte en los sucesivos sorteos. Por eso, gracias a: 

Christian Machnau (Misiones), Diego Ferreyra (Córdoba), Jorge Mariño (Isidro Casanova), Alejandro Haddad (Cap.), 
Mariano Deverill (M.del Plata), Ariel Martucci (Tablada), Facundo López (Capital), Alejane ro Cynowicz (Capital), Osvaldo 
Ochoa (Bahía Blanca), Leonardo Fiocchi (Hurlingham), Martín y Gonzalo Pedreira (Capital), Martín Fattore (Capital), 
Nicolás López (Capital), Matías di Mario (Haedo), Alfredo Ponce (Caseros), David Guzmán (Córdoba), Federico Varela 
(V.Gesell), Martín Chikilian (Río Gallegos), Manuel Rodríguez (Santa Fe), Nieve Ochoa (Bahía Blanca), Nicolás Mallo! (Mar 


AS 


“+A 


del Plata), Rodrigo Masciandro Arcos (L. de Zamora), Patricio Cornejo (V.Soldati) y siguen las cartas. 


A todos ellos y a tantos otros que no podemos mencionar por motivos de espacio (los da son tiranos), mil gracias por haber 


peon y, no eS los invitamos a que lo sigan intentando. 


ames 


Ya inauguramos esta nueva 
sección de Clasigames para 
que todos nuestros lectores, 
fácilmente, puedan canjear, 
ofrecer y vender consolas, 
juegos y cartuchos. El proce- 
dimiento es súper fácil: vos 
nos envías el cupón de clasifi- 
cados que aparece en esta 
misma página, marcás el 
rubro (“nosotros canjeamos”, 


por ejemplo) y, a continuación, 


detallás lo que querés vender, 
canjear o lo que andás bus- 
cando para comprarte. 





Cortitas: 


% Mauricio Ibarra: como siempre y ante todo, perdón por el atraso conque publicamos tu carta. Gracias por los saludos y, en cuanto a. 





Rubro: Nosotros canjeamos 


- Un Mega de 16 bits con los 


| siguientes cartuchos: X-Men 2 y 


MK ll y joysticks de 6 botones. 
Todo esto por un SNES y el 
Donkey Kong Country 1. Escribí 
o llamá a Pablo Maradona, 
Cangallo 3141 3* “B” Unimev 
Glién (5521), Mendoza. Tel.: 


| (061)212111. 


- El Sonic 3 original o el 
TecmoCup. Escucho ofertas. El 
tubo es 762-3241 y la dirección 
para quienes quieran ofertar 
por carta es F.F.Amador 3812, 


tu dibujo, ya fue derivado a la sección de Los Artistas. 


* También recibimos el escueto mensaje de Nicolás Battagliese. "La revista está re-copada”, dice, y nosotros no tenemos más que 


darle las gracias. 


* Junto con las respuestas al nuevo desafío de Top Wins, Daniel Ricardo Fernández nos envió unas líneas (al igual que Nicolás, que 
también adjuntó respuestas) donde manda saludos, felicitaciones y pedidos. Lamentablemente, 
ya te estás preparando para el próximo desafío, ¿o no?. ¡Ah!!! Y el truco que pedís ya salió publicado en Top Kids Nro. 24, sección Top 


Questions. 


* Nicolás Ribulgo también nos envió respuestas y tampoco tuvo suerte en el sorteo. De todas maneras, Nico, nos pone recontracon- 


Munro (1605), Pcia. de Buenos 
Aires. Preguntar por Rubén 
Morri. 

- Un Sega Genesis en perfecto 
estado con 12 cartuchos (MK 3, 
MK Il, etc.). Todo esto por un 
Super Nintendo con el cartucho 
del MK 3. Interesados pueden 
dirigir sobres a Mayor Olivero 
2318 (1832) Banfield, Pcia. de 
Buenos Aires a nombre de 
Rodrigo Franco. O comuni- 
carse vía teléfono al 285-7600. 
- Un Super Metroid. Escucho 
ofertas en el 791-1162. A nom- 
bre de Amadeo Giacone, 


Bd 


- Dos CD: uno de Napalm Death 
(Fear, Emptyness, Despair) y otro 
de Obituary (Cause of Death). 
Recibo ofertas de CD. Los intere- 
sados pueden comunicarse al 
795-5574. Pregunten por 
Fernando. 


Rubro: Ustedes venden 
AAA 


- Un Genesis con el Street 
Fighter, S.S.R. ll, Fatal Fury, Tiny 
Toons, Sonic y Samuray Spirit. 
Precio: 90$. Comunicate con 
Ariel Cube al 714-2001. 

- Un 32 X con el MK Il. Precio: 
100$. El tubo es 714-2001. Pedí 


tentos (y juramos que no es verso) que la situación por la que estaba atravesando tu familia se haya revertido. 


¡Volvé a escribimos!. A e 
E A 
Víctor y un insólito 1 Gh e A “ clasi-games 
pedido a 


Recibimos la carta de Víctor Brocaz 


-al parecer, antiguo lector de Top 
Kids- quien insólitamente solicita 
que no publiquemos su extensa 


carta. La verdad es que no podemos 
más que hacerte caso, en parte 


porque respetamos tu decisión y, por 
otro lado, porque necesitaríamos dos 
páginas más para publicarla íntegra- 
mente. De todas maneras, juramos 
gue tendremos muy en cuenta tus 
sugerencias. Este pequeño mensaje es 
mada más que para agradecerte la 
carta y para que, la próxima vez, nos 
autorices a publicar tus considera- 

ciones. ¡Ah! Y ya pasamos las respues- 

al Nuevo Desafío para que par- 

cipes del sorteo del Game Boy. 





lo Josi 


Marc: 
Escribí lo más sintética 


6! ¡COMP 


blicar tu cla 
á el rubro Pre E E, (1499) CAPITAL 
mente Pp: 





EL 


PINTO 3574 





no saliste sorteado, pero, suponemos, 


NOSOTROS 
CANJEAMO 


sificado. 


por Ariel. 

- Un Sega CD con Sewer Sark, 
MK Y, Final Fight y Silpheed. 
Precio: 120$. El teléfono vuelve a 
ser el 714-2001. Y el vendedor 
vuelve a ser Ariel. 


Rubro: Yo busco 


- El Earthworm Jim 2. Ofrezco mi 
Sonic 2 o 3 a cambio. Los intere- 
sados pueden comunicarse al 
(051) 70-0251 o escribiendo a 
Sor Juana Inés de la Cruz 437, 
B* Los Gigantes, (5001), 
Córdoba. A nombre de Claudio 
Carrasco. 


















E 



































EN OA ON 
UN IN ONO 


Lo viejo y lo nuevo. Lo blanco y lo 
negro. Lo clásico y lo que no lo es 
tanto. 

INEA TAIES S 
INE ERES 
E RA UR elo) 
MS E O 
llones de copias vendidas en sus 20 
años de carrera. 

ORAR TL EA 
años? Sipi. Exactamente 22 y, 
durante estas dos décadas y mo- 
AE RE 
SN 
VITAE E 
droga y rocanrol, éxitos masivos 
ME MAT 
LUNAR EEES 


CUARENTAZO 


Aunque vos no lo creas -sí, vos, al 
ROTAR EMT 
ANS 
sobrepasan la cuarentena. 
“Salgamos a tocar y lo demás no 
ERE ANNE ES 
CNA MR 
OIR EN E EN 
RR lo TA 

Lo cierto es que repasando la his- 
toria de la banda, los Aerosmith, 
en sus diferentes etapas, hicieron 
gala de la lucha desde diferentes 
angulos. Desde el escándalo 
EEES 
NR ESE 
URSS AA 
.«ducían las drogas en nosotros”, 

A a E MAS 
do un pasado que asume como 
suyo aunque muy distante de su 
presente. “Hemos servido de pas- 
CASE IT O 
diarias de crónicas circenses, lo que - 
ha ayudado a que aumenten tás 
ventas de los medigs en los que 
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ANUIES AS E 
acerca de la biografía de los Aerosmith The Fall and 


NERO A 


buen castizo), del periodista Mark Putterford. 

Los autores de Get a grip y de clásicos de los "70 como 
Live Bootleg y Walk This Way, otro hit pero de la déca- 
da siguiente; la época en que los Aerosmith, sin aban- 
AER RN 
inmortalidad nada más y nada menos que al rap. 
Claro, mucho antes, habían sumado a su música 

RA NERO AR ON 
las canciones de Elvis. 


ETERNAMENTE JÓVENES 

“Creo que el secreto de nuestra supervivencia está en 
el hecho de vivir allí, lejos del barullo de la capital del 
ocio y la diversión, donde siempre hay fiestas y la 
gente está encima de tí todo el rato”, opina hoy Perry, 
ARRE TETAS EE ESTER 
RNE EN tal 
los ochenta del cual se recuperaron cuando los 5 
Aerosmith ingresaron, juntos, a un programa de reha- 
Lerdo A 

Fue antes de que la banda fuera recuperada por el 
ETA AEREA E 
Vacation (1987) o el ya mencionado -y magistral- Pump 
(1989). 

MASTER El ENT ELN 
decidieron hacerlo con todo... Tal como lo hacen sobre 
el escenario. ¿Que cómo son arriba de un escenario, en 
wn auténtico concierto de rocanrol? Pues bien: son 
ASA A ETE OO 
como Dream On o Drawthe Lines con algunas de sus 
últimas creaciones como Cryin Fever para finalizar con 
los clásicos como Janie's got a gun, Walk This Way o el 
AE ESA ido 

”Si el show no te divierte o la música es demasiado 
fuerte para tus oídos es que eres demasiado viejo”, 
sentencian los Aerosmith y todo parece indicar que 
Eze 





EL FENÓMENO BIG ONES 


MUA ARS E 


RSS E SEO INT 
AEREA EN E A AS 
AE E E E 
discográfica. El álbum incluye 11 de sus 
INE OS MA 
OE O 
inéditos: Blind Man y Walk on water. Lo 
MEA ES AN 
Ec 
US ER 
AA EN 


. diversas etapas. 





A los Aerosmith les apasiona el cine. 
Admiten que son fanáticos del séptimo 
AER 
veces cuando les propusieron actuar en la 
EE ESA ENS 
EA RE MEIES el 
la dulce lengua de Shakespeare. Pero esa 
no es la única aparición de los Aerosmith 
PECES io) 
SEI TEO E 
película con Peter Frampton y los Bee 
Gees. “La idea es llegar a la mayor canti- 
dad de público posible y sólo el cine y la 
SES EA 

La pasión por el cine fue heredada, 
además, por Liv Tyler la despampanante 
MEE 
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REA qe: 














- Para luchar contra Dan, uno de los personajes 
secretos. Al ganar el round definitivo de cada 
pelea, tenés que apretar y mantener la palanca 
hacia abajo y los tres botones de piña. Seguí 
haciéndolo hasta que veas que la pantalla donde 
el personaje habla desaparezca. Luego soltalo y 
repetilo hasta la quinta pelea. Una vez alcanzado 
el quinto combate, deberás mantener los botones 
y la palanca desde que ganás hasta que empieza 
ETS SDE ERA AE 
pelea contra el personaje que te toque, aparecerá 
en la pantalla una leyenda que te anunciará que 
AER SAS AS 
esta manera, lucharás instantáneamente contra 
Dan. 











AIN EEE 
MR ELE EEE ERA 
far, se consigue ganando más de diez luchas con 
Super (poder especial PESE TAE RELE 
jugador). 

El combo que vemos en la foto -de des To 
es uno de los mejores. 











- Para elegir a Akuma tenés que hacer en la pantalla de selección 
SEE E EE EME EE E OTE TEA! 
ERE AS A 
RAE EA ETT 
Select) y, además, antes de hacer cualquier movimiento, mantener 
| apretado el botón de Start hasta que termines la secuencia. - 

| Golpes especiales: 
* Fireball: abajo, adelante y cualquier botón de piña. 
ARTS AIRE EL adelante y cualquier botón de piña. 
* Air fireball: en el aire, 'apretá abajo, adelante y cualquier botón 
EN 

TA RE ERE NENA SEUA EN 

* Dragon punch: adelante, abajo, diagonal, abajo, adelante más cualquier botón de 

pina. 5 

MESTRE ELN AIRE AER 

* Alpha counter: dragon punch hacia atrás y cualquier patada. 

* Super movimientos: vacuun fireball , adelante, abajo, atrás, adelante, abajo, atrás y 
SEMA TEN : 

* Rising dragon wave: abajo, adelante, abajo, adelante y cualquier piña. 

* Aereal vacuun fireball: en el aire, hacé abajo, adelante, abajo, adelante y cualquier 

piña. 








PLAYSTATION 


Hl 
ll 
ll 


. 


pl 
E 
E 





* Para poder controlar a Dan, tenés que mantener apretado en la 
pantalla de selección de personaje los botones L2 o R2 
(cualquiera). Luego, llevalo al casillero donde hay un signo de 
LEAL SR REMO E 
redondel y triángulo. Todo esto manteniendo presionado los 
botones que te dijimos anteriormente. Si querés que Dan sea de 
otro color, tenés que hacer lo mismo pero apretando triángulo, 
redondel, X, cuadrado, triángulo. : 





A 
SS EEE DEE 
* Fireball: abajo, adelante, cualquier piña. 
* Dragon Punch: adelante, abajo, diagonal, abajo, adelante, 
cualquier piña. y 
* Gale kick: abajo, atrás, cualquier patada. 
* Alpha counter: atrás, abajo, cualquier patada. 


SI QUERÉS COMPLETAR TU COLECCIÓN DE TOP KIDS Y TE FALTAN ALGUNOS 
NÚMEROS, PODÉS CONSEGUIRLOS EN PINTO 3574, CAPITAL, DE 
LUNES A VIERNES DE 14 A 18. 
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ER 

EAS ERE IRE EIA ERE PEEL LEN 

* Rising dragon wave: abajo, adelante, abajo, adelante, patada. 
EII AE A ER 

MOTERA EI EEN E débil, después 
ETE E EE EEN EA EEC 


Duke Nukken 3D 


CIAO) 


7 MENS E TEE AI ENE momento del juego: 
SÉ DN STUFF: todas las armas 
MA AAA ARSS E EIC 





PATO NE ME EN E ERE ERE a 
EI 

A nO 

DNRATE: muestra el frame rate. | 

DN HYPER: da una inyección de esteroides. 

DNKROZ: activa el modo dios. 

ARMA Te ESE 
DNALLEN: jet pack infinto. 


Ed lgTo 


(AA A 


A EOS SRA TER ER ES 
*SUICYCO 

UA 

*2X4B523P 

NN 

*LOVEBUN 

E 

* FORMULA 1 (nuevos coches) 

* DUEL (rivales asesinos) 

AN ie A AE) 
- * CINEMA (pantalla ancha) 

* | WON (secuencia de victoria) 








Co OS 
Elia 


RT EA 
TAILS 

Sor EAT! 

Récord: ¿Cómo hacés para luchar 
Motaro vs.Motaro? 
(A E! 

le IE co) 


EE ANO ERAS 

de Morón se hizo acreedor, previo 
ACE ALOE 
haber pasado la final del MK 3 y 
en el Fifa International Soccer. 


BN os 
(pero sin premio) 


ARNET 
MA EN AE REA | 
RUS TIRE 
EM IEEE ENE ICI 
son tus propios récords los que compiten por el 
IAN A RSS 
tenés que enviar una fotografía -para que salga 
bien, tomadg;sin flash- a Pinto 3574 (1429) 
Capital. tar 


* Oscar Pablo Bello, de Florencio Varela. Fue el que mandó más Kombat Kodes y Kombos de Kabal y Smoke. 
* Rodrigo Alfredo Amaya, de Bella Vista. Hizo 50% con Kabal, 53% con Cyrax y 6 hits con Sub Zero. 
E A OA ACE ELENA A e Ra 


Top Wins, el nuevo desafío 


Tiren papelitos para saludar al campeón de nuestro desafío anterior. Se trata de nuestro amigo, oriundo 
de Santa Fe, Joel Francisco Colombo, quien salió sorteado entre otras tantísimas cartas que contes- 
taron correctamente a las preguntas planteadas. Felicitaciones a Joel porque a partir del mes que viene 
¡CAER E CUE IO EE RN E 


a o o 

12 meses de Top Kids gratis. ¿Cómo? 
Es muy sencillo: contestá a este breve 
AUS e 
ción y participá del sorteo por una 
Url OO 


PART ER EE CORTO A 
Speedway? 

AAA RATAS A OR ES 
Playstation? 

SOS A SE IS IES 
Alpha 2? ¿Y cómo se llaman? 

4) ¿Cuántos Megas de memoria tiene Tales Of Phantasia? 
RS EN EOS NES 
los arcades? 7 











ls ENCON AE) 
Misiones 





Ustedes no saben la cantidad de dibujos 
cos loco ao on A 
o les 
dan pocas ganas de publicarlos... Nos gus- 
joio ales ia la oo esos 
o cs cai ile as 
ni eso blo o (0d 
estamos: cumpliendo con nuestros lectores- 
lc ecos loo apilar 
dos páginas para que demuestren sus 
eii os ej nba elo joa 
ca en esta sección, no tenés más que 
escribirnos a Pinto 35974 (1429) Capital. 


or af MEAR Ci 


Md añ 
EA. AR Dusrms e 
Ys Dorama 215 > leandro 


AT 
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Josefina María Gijón (11) 
NOE 
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Juan Manuel Calderoni (9) 
Capital 


£ Blanca. 
Ces AS) 


11 : E EL OSCURO 
terial al E EMPERADOR 
por: JTKc JR sHAO KAHN 
para ACTA 


A E A o 
KOMBAT 





Juliano E. Muñiz 
Mar del Plata 


IE e A) 
Bahía Blanca 





Pablo Eduardo Barigelli (12) 
SN 





Cristian Silva (7) 
MT Ms 


Mauro Benítez 
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ma 
















A E 
A o 
E 
hablamos de mitología y kombate, nos referl- 
mos a Motaro. 

o O 
la historia, el centauro -tal la especie de 

E o a 

o O O O E 

o 
A E a 
ta con una imponente cola metálica, dos promi- 
nentes cuernos y los movimientos de sus 
extremidades equinas. 


SU CASA, EL OUTWORLD 
A 
Qutworld. En realidad, hay muchos como él, 
A o 
O E co 
ros son enemigos naturales de la especie de 
“hombres dragón”, cuyos máximos exponentes 
son -o fueron- Goro, Kintaro a Sheeva. Motaro 
ER A 
o 
LE 

O O 
A ES 
uerzas del mal, provocando la envidia de sus 
O O gi 
MN 


S 


Ao) 


O 
O O 
más de un jugador debe haber experimentado 
O o 
cola metálica al oponente; arrojar bolas de 
A e 
portación -puede ir adelante o atrás del opo- 
O E 
ES TR 
tonto-; las clásicas patadas de caballo y sus 
A E 
EE SA ¿de 
sus movimientos. 

MO o o 
SS su Ao Cuando logres pegarle una pata- 
NA 
A ES 
e po 


ed 









NEU ES 
| DE MOTARO 


MN 
A pesar de que es un luchador demasiado 
E 
O e O 
es su “agarre”. Este movimiento es remata- 
do con una trompada que hace volar al 
ui 




























































e e 
MI A 
TN o 
aire de Sindel., éste rebotará automática- 
UREA O on 


E 
coletazo que te derribará al igual que te 
da eli A 
sonaje. 


E O AO 
las consolas y por medio de un truco, 
O E A 
MS E 
jugadores (uno contra otro). Con Motaro 
sucede lo mismo que con Shao Kahn, En la 
a O 
A A 


UA 

RO O E e arriba, 
O A 

TL A AO 
IA 
Veces, 


AS 

EA O 
ON S 

O A O A O 
A E O RI OO 
La EN 0 


* TRUCOS PLAYSTATION: 
Cheats: mientras dura la introducción y la 
A 
AI 
A NE 
¿| podrás elegir las opciones secretas. 

- Extracheats: mientras dura la introducción y 
PEA 
A A A 



















Ta ad 
ES 


A NS 
TAME A ESOS Sd 
AN AAN SN 
a través de estas mismas páginas, te vas a enterar de 
ANN SSL E 
EEES 
rieta, por dibujo, idea y guión. 

SUI EE ISA ENE ES E eel 
tu comic de 2 páginas a color, de no menos de doce 
EEE 
SAA ESE EA 
US 

Tenés que enviarnos el original -no se admiten foto- 
EAN 
¡EPPTERAENS TAE NAE AA ES S 
ES Sl 


“DONDE TÚ PONES > 





Aid 


UT MIS 
O UT AE or 
más, sacudido por Killer Instinct. 
¡ANI E SM) SA E] 
NE AR 
game, Ki 2 sorprende por su con- 
ARS RAS 
REA ENE 
EAS EM 
sólo ver Kl 2 nos damos cuenta de 
que Rare aprende... cada vez más. 
¿Otro ejemplo? Los pelos de los 
personajes. En su primera versión, 
NN O dE! 
E ER ER o o 
negro, sin cabellos, tipo peluca 
dura de vieja. Si te fijás en las 

. fotos actuales de Orchid, vas a 
descubrir que esta vez el pelo es 
TA AO EA e 
EE) EA 
RE EROS 
DES EE EN 
CER EA Aa O 
figura tiene todas sus curvas. 
AE o 
que decirte que los escenarios son 
A ep 
a as 
ER E 
escenografía y los personajes fue- 
E E 

“verdad. 


A RN 


po loo 
E ET 
a esta secuela son las innova- 
SO En 
SA E E 


SIR A EN EE ROO E ISO 
se premian los ataques directos, tu desenvoltura en cuanto a los combos (que A US 
SERA ES OE REE MERO E o ER E 
EE E ST ON SEO Do ER AS a E AS espe- 
ciales. Una vez llena, la barra te permite hacer tomas súper especiales. Hay más de cinco bed ERE 





LO MEJOR... PARA EL FINAL 


ESE CR E EEN AS O E 
E A RE RES SS E IS 
E EE a A MS A A O SI SO 
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CARNE FRESCA 







TA MESAS 
EN REAEI CESE 
TES PERES 
ER 
ANS ES SM IGE 
Tusk, el bárbaro nórdico dispuesto a 
NE UE AMES 
letal, y su fuerza inspiró leyendas. 


OIT ALARMAS 
patada. 

Web of Death: med. circ. atrás, 
EAS 

SOSA ES 
h lante, patada 
ps E je The conquerer: adelante, abajo, 
adelante, patada fuerte. 

SUPER MOVE: abajo, med. circ. 
adelante, piña fuerte. 


MAYA: Esta guerrera india proviene 
A ES 
Mayas. Sus cuchillas, arte que ésta 
OTE O EEES E 
o E EAS 
tales. Maya hace un sacrificio a sus 
LN E E 
Sr eloR 


HOST E OE 
e fue eN 

ES EIC 
E cen 

Mantis: atrás, adelante, 
A 

E CES adelante, 
EE EOS 

Cobra bite: atrás, CIO? 
En 

SUPER MOVE: adelante, 
EE O OS 





PENA ON 


KIM WU : Ella es una gue- | : 1 
MORE z. e 7 
alma hasta el punto, límite. 
ESA id 
y así, el mal. Sus tomas son 
devastadoras e increíble- $ 3 
mente rápidas. 


HOT 
EE 

EA OA 
ECON E! p 
media/fuerte 

TA alía 
adelante, patada 

Fireflower: ade- 
lante, abajo, adelante, piña 
rápida. 





SUPER MOVE: 
EEC e ESE 
piña fuerte. 


GARGOS : Poco se sabe de esta criatura. De lo que sí 
estamos seguros es de que tomó el lugar de Eyedol en 
el torneo y que es una especie de gárgola con la 

AA ER CEM Y 
le [A 

Se dice que se puede 

jugar con este 
EEE 
que cuando 
Elle 
A 

Lo TA lo Es 





Si viste este juego te estarás RS UU ASA Chief 
AR A PES ES NR lO 


portón e ingresar tarde... 
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| Sega Saturn 


| AA] NE ES 


UNITE EAU EAS 

| Shooter (disparos) que te va a sorpren- 
ROME TA TUE AER 
MM E AE E 










La Históna 
| TS 


L< ss 


la cara lavada o con maquillaje, los a 
! VO la Historia a 
l LE US saberlo todo a al 

¡ ellos, E E de julio 


er CO OEA 


PT eE 
Loa 
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[E IE 


| MR ES 
ES 


¡Super 
¡Mario 
ie 


MO legendario ess INTO ' 
MA A EEN EN 
i empresas con más experiencia en el | 
i EMM AC ERAS 
. el juego más increíble de la historia de 








Esp dEl 
| VTA Kombat 3 
MEE 


| Las cartas pidiendo trucos sobre el Kombate | 
| versión Ultimate arrecian sobre nuestra redac- | 
LT ET REC 
ESE RR RON 
MIG EE PLETEA CN El LE ETS dEl 
| del MK 3 Ultimate en una de tus secciones 

| preferidas, las páginas de Top Tricks. 





















| ¿los 1 16- A Rec E 
a é OS 
ONE IONES NN E Seguimos con | Pd Mis so A 
ARENA a > ¡NANA RS E le VE y esta MEE a p | 


1 O 
Ñ o os ol 
MENE COCA 
TEC CCA 
historia y todos e 
IT 
EIC O 
ERES, 

ME 
ARTEAGA S 


| AS ONONL 
E 


| Nuestro colaborador estrella, La Ter 
NS TE IM Los Angeles cd 
o? ER Obviamen E 
MES IIA Cs EOL) 
Ñ obvio, antes SES 














¡Pone a punto tus 
neuronas con 
Indicios Junior 


¡Divertite en vacaciones con es- | 
tos juegos que pondrán a prueba 
tu ingenio y el de todos tus 
amigos. Con Indicios Junior, 
tenés que seguir las pistas 
mientras que con Taboo te tenés | 
que preocupar de no utilizar | 
las palabras prohibidas. 
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Llegaron los 


g 17] EQUIPO DE ACCION a A [7] pre de los WildC.A.T.S., 
% SECRET. A WILD C.A.T.S. HA y Spartan, el jefe del equipo con su 


LLE cibernética y su brazo de 
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